Mini
Camps
6/12 ans

MINI-CAMPS
< AVENTURIERS BUISSONNIERS »

Lors de ce séjour, apprends a te débrouiller dans la nature. Tu pourras créer du mobilier buissonnier
(cabanes, petits radeaux, jouets en bois...), pécher au ruisseau, faire des courses de petits bateaux,
explorer la forét au travers de grands jeux, te balader et participer a des veillées en tout genre !

Le petit * : tu apprendras a faire un feu et a I'entretenir pour réaliser tes repas !
(chapatis, brochettes, hamburgers au barbecue, chamallows grillés..)

Mini-camps . . e
6/12 ans Dates Effectifs Equipes Tarifs

AVENTURIERS Du lundi 8 au 90 enfants 3 animateurs 5 journées ALSH (selon OF)
BUISSONNIERS 1 vendredi 12 juillet +15 €/ jour

AVENTURIERS Du lundi15 au 20 enfants 3 animateurs 5 journées ALSH (selon QF)
BUISSONNIERS 2 | vendredi 19 juillet +15 €/ jour

AVENTURIERS Du lundi 22 au 90 enfants 3 animateurs 5 journées ALSH (selon QF)
BUISSONNIERS 3 | vendredi 26 juillet +15 €/ jour

* Se reporter a la fiche inscriptions

A NOTER

> Les mini-camps se déroulent au camping du moulin vert a Cléden-Poher
(départ et retour au Centre de l'enfance);
> Les enfants sont a déposer le 1" matin entre 7h30 et 9n30 et a récupérer le vendredi soir
entre 17h30 et 19h au Centre de I'enfance (Place Paul Stéphan a Douarnenez);
> Apres inscription, la liste du trousseau des affaires vous sera envoyée par mail et une réunion
de présentation des séjours sera proposée aux familles ;
> Lors du retour du mini-camp, nous vous proposerons une projection des photos et vidéos réalisées
pendant la semaine (a 17h30 le vendredi soir).
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LE PROJET PEDAGOGIQUE I
Les mini-camps sont élaborés a partir d'un projet . ° . .
pédagogique dont les objectifs sont : ) .o ® |
c e o ° L°
> Favoriser la découverte d'un environnement nouveau ; e - e ' '
> Vivre une expérience de vacances en collectivité ; ° EERY JPON
> Apprendre a sexprimer en groupe et en accepter les regles ; . o« °
> Vivre son temps de vacance a son rythme et respecter le rythme de chacun ; e e 0 ;
> Découvrir et se rapprocher de la nature, senrichir de ses apports et bienfaits ; c 0o . #
> Permettre de vivre des temps forts inédits . « . ¢

(activités, veillées contées, dansées, chantées etc.);

> Apprendre a gagner en autonomie (monter une tente, élaborer ses menus, \
. .« . ’ . Ville de | Eér_
faire les courses, cuisiner, laver, gérer ses affaires...). oDovirzvz (H)(0)@)(n)
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